Муниципальное общеобразовательное учреждение

Есинская средняя общеобразовательная школа

Ржевского района Тверской области

«Согласовано»

Руководитель ШМО

______________/_________/

Протоко № ______

от «___»___________2013 г.
«Согласовано»

Заместитель директора по УВР

Моякова Г.Н. /__________/

«___»___________2013 г.
«Утверждено»

Директор Есинской сш

Попкова О.А. /__________/

Приказ №_____

«___»___________2013 г.

Программа дополнительного образования

«Мой друг — компьютер»

для 1 класса

учителя Штернфельд Светланы Евгеньевны

203-2014 учебный год

Программа

дополнительного образования

«Мой друг - компьютер»

Пояснительная записка.

Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, предъявляют высокие требования к интеллекту работников. Информационные технологии занимают лидирующее положение на международном рынке труда. Но если навыки работы с конкретной техникой можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление следует развивать в определённые природные сроки. Психологи утверждают, что основные логические структуры мышления формируются в возрасте  5-11 лет и что запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершенным. Следовательно, обучать детей в этом направлении целесообразно с начальной школы. 

При составлении данной программы использовались следующие документы:

· Программы общеобразовательных учреждений. Информатика. 1-11 классы. 

· Авторская программа А.В.Горячева «Информатика в играх и задач».

Цель кружка - овладение младшими школьниками навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности. 

Задачи -

Образовательные:

· дать школьникам первоначальное представление о компьютере и сферах его применения; 

· формировать первоначальные представления о свойствах информации, способах работы с ней (в частности, с использованием компьютера)

· формировать умения применять теоретические знания на практике, включаясь в исследовательскую деятельность.

Развивающие:

· развивать познавательный интерес к предметной области «Информатика»; 

· развивать навыки решения задач с применением подходов, наиболее распространенных в информатике (с применением формальной логики, алгоритмический, системный и объектно-ориентированный подход);

· расширять кругозор в областях знаний, тесно связанных с информатикой;

·  развивать у учащихся память, внимание, наблюдательность, абстрактное и логическое мышление. 

Воспитательные:

· формировать потребность в саморазвитии, активной жизненной позиции;

· содействовать воспитанию навыков сотрудничества,  культуры общения, ведения диалога;

· формировать потребность сохранения здоровья, бережного отношения к школьному имуществу. 

Особенность программы кружка «Мой друг – компьютер» заключается в том, что информатика рассматривается как средство развития логического мышления, умения анализировать, выявлять сущности и отношения, описывать планы действий и делать логические выводы. 

Условия для реализации программы.

Для успешной реализации программы необходимо соблюдать ряд условий:

1. Наличие индивидуальных компьютеров (а еще лучше ноутбуки) для возможности индивидуальной работы каждого ученика.

2. Программа PowerPoint

3. Возможность выхода в Интернет.

Программа построена на принципах:

Доступности – при изложении материала учитываются возрастные особенности детей, один и тот же материал по-разному преподаётся, в зависимости от возраста и субъективного опыта детей. Материал располагается от простого к сложному. При необходимости допускается повторение части материала через некоторое время.

Наглядности – человек получает через органы зрения почти в 5 раз больше информации, чем через слух, поэтому на занятиях используются как наглядные материалы, так и обучающие программы.

Сознательности и активности – для активизации деятельности детей используются такие формы обучения, как занятия-игры, конкурсы, совместные обсуждения поставленных вопросов и дни свободного творчества.

Формы работы:

· фронтальная - подача учебного материала всему коллективу учеников; 

· индивидуальная - самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы. 

· групповая -  когда  учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых минигрупп  или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы. 

Основные возрастные особенности младших школьников.

Младшие школьники отличаются остротой и свежестью восприятия, своего рода созерцательной любознательностью. Младший школьник с живым любопытством воспринимает окружающую среду, которая с каждым днём раскрывает перед ним всё новые и новые стороны. 

В младшем школьном возрасте хорошо развито непроизвольное внимание. Всё новое, неожиданное, яркое, интересное само собой привлекает внимание учеников, без всяких усилий с их стороны. Произвольное внимание развито слабо.

Возрастные особенности памяти в младшем школьном возрасте развиваются под влиянием обучения. Усиливается роль и удельный вес словесно-логического, смыслового запоминания и развивается возможность сознательно управлять своей памятью и регулировать её проявления. В связи с возрастным относительным преобладанием деятельности первой сигнальной системы у младших школьников более развита наглядно-образная память, чем словесно-логическая. Они лучше, быстрее запоминают и прочнее сохраняют в памяти конкретные сведения, события, лица, предметы, факты, чем определения, описания, объяснения. Младшие школьники склонны к механическому запоминанию без осознания смысловых связей внутри запоминаемого материала.

Основная тенденция развития воображения в младшем школьном возрасте – это совершенствование воссоздающего воображения. Оно связано с представлением ранее воспринятого или созданием образов в соответствии с данным описанием, схемой, рисунком и т. д. Воссоздающее воображение совершенствуется за счёт всё более правильного и полного отражения действительности. Творческое воображение как создание новых образов, связанное с преобразованием, переработкой впечатлений прошлого опыта, соединением их в новые сочетания, комбинации, также развивается.

Под влиянием обучения происходит постепенный переход от познания внешней стороны явлений к познанию их сущности. Мышление начинает отражать существенные свойства и признаки предметов и явлений, что даёт возможность делать первые обобщения, первые выводы, проводить первые аналогии, строить элементарные умозаключения. На этой основе у ребёнка постепенно начинают формироваться элементарные научные понятия.

Аналитико-синтетическая деятельность в начале младшего школьного возраста ещё весьма элементарна, находится в основном на стадии наглядно-действенного анализа, основывающегося на непосредственном восприятии предметов.

Итак, в этом возрасте идёт интенсивный процесс формирования учебной деятельности как ведущей.

Умственное развитие в этот период проходит через три стадии: 

· первая — усвоение действий с эталонами по выделению искомых свойств вещей и построение их моделей; 

· вторая — устранение развернутых действий с эталонами и формирование действий в моделях; 

· третья — устранение моделей и переход к умственным действиям со свойствами вещей и их отношениями. 

Обучение ведёт за собой развитие. И развитие протекает тем успешнее, чем более целенаправленно оно побуждает учащихся к анализу их впечатлений от  воспринимаемых объектов, осознанию их отдельных свойств и своих действий с ними, выделению существенных признаков объектов, овладению мерами оценки отдельных их параметров, выработке способов классификации объектов, образованию обобщений и их конкретизации, осознанию общего в своих действиях при решении различных видов задач и т. п. Всё это решается на занятиях кружка «Мой друг – компьютер». 

В основу обучения положены практические групповые занятия, проводимые в компьютерном классе, оснащенном современными персональными компьютерами, подключенными к локальной сети. Состав группы – постоянный. Количество детей в группе – 15 человек. Продолжительность занятия – 40 мин, в том числе на компьютере не более 15 мин. Одним из главных методов изучения материала является самостоятельное выполнение практических заданий на компьютере.

Продолжительность курса - 34 часа (1 раз в неделю). Программа рассчитана на 3 года обучения детей 7-11 лет. Всего 102 часа.

Прогнозируемые результаты:

По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их в практической деятельности и повседневной жизни. Ожидается, что в результате освоения общих навыков работы с информацией учащиеся будут уметь:

1. осознавать потребность в дополнительной информации;

2. определять возможные источники информации и стратегии их поиска;

3. обнаруживать изменения объектов наблюдения, описывать объекты и их изменения;

4. с помощью сравнения выделять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых предметов;

5. объединять предметы по общему признаку;

6. различать целое и части;

7. составлять и исполнять несложные алгоритмы;

8. создавать свои источники информации — информационные проекты (сообщения, небольшие сочинения, графические работы);

9. использовать информацию для принятия решений;

10. работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, применяя мышь и клавиатуру;

Метод проверки – отработка задач на компьютере, конкурс компьютерных проектов.

В результате изучения курса «Мой друг – компьютер» выпускник начальной школы должен:

· называть вид информации в зависимости от органа чувств, воспринимающего информацию (зрительная, звуковая, и т. д.);

· определять в конкретном множестве количество объектом, определять порядковый номер указанного объекта;

· знать правила поведения в компьютерном классе;

· уметь осуществлять элементарные действия с компьютером (включать, выключать, сохранять информацию на диске);

· называть составные части компьютера (монитор, клавиатура мышь, системный блок и пр.);

· уметь представлять текстовую, числовую и графическую информацию на экране компьютера с помощью клавиатуры и мыши: печатать заданный простой текст (в текстовом редакторе), изображать заданные геометрические фигуры в цвете в графическом редакторе);

· иметь элементарные навыки работы на компьютере.

Примерная структура занятия:

· Организационный момент (1-2 мин) 

· Разбор нового материала (8-10 мин) 

· Физкультминутка (1-2 мин) 

· Работа за компьютером (10-15 мин) 

· Подведение итогов занятия (3 мин) 

Тематическое планирование

№ п/п 
Тема занятия 
Содержание занятия 
Дата 

1 
Введение в предмет. Правила техники безопасности, правила поведения в компьютерном классе. Возможности персонального компьютера. 
Техника безопасности и организация рабочего рабочего места. Правила работы за компьютером. 


2 
Компьютер и его основные устройства. 
Знакомство с основными устройствами компьютера. Включение и выключение компьютера. 


3-7
Мышь. Управление мышью. 
Освоение приемов работы с мышью. Работа в графическом редакторе Paint. Рисование прямых линий, треугольников, квадратов, кругов. Заливка. Способы отмены последнего действия.


8 
Пиктограмма. 
Освоение действий с объектами рабочего стола. Запуск и завершение программ. Работа в графическом редакторе Paint. 

Работа с инструментом Штамп. 


9-11 
Компьютерное окно. 
Освоение действий с окном: перемещение, изменение размера, свертывание, завершение работы. 


12 
Клавиатура. 
Знакомство с основными кнопками клавиатуры. Начальные навыки работы с клавиатурой. 


13-15
Информация вокруг нас. Как мы получаем информацию. 
Понятие об информации. Информация в нашей жизни. Информация окружающего мира. Формы представления информации. Работа в графическом редакторе Paint. 

Работа с инструментом Формы. 


16
Графический редактор Paint. 
Знакомство с интерфейсом графического редактора. Меню.


17-20 
Инструментарий программы Paint. Меню и палитра цветов. 
Создание компьютерного рисунка с помощью кисти. 


21-27
Настройка инструментов. 
Рисунок «Море», «Город», «Поле», «Лес», «Цветы»/«Машины», «Животные и птицы», на свободную тему. Использование команды ОТМЕНИТЬ 


28-29 
Сохранение рисунка в файле, открытие 
Построение сложного рисунка из 


30-31
Текст в рисунке
Освоение функции вставки/печатания текста в редакторе Paint. Цвет текста. Шрифт.


33-32
Повторение 
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